Fabyola Campos

Desenvolvedora Front-end
Portifélio: https://fabyola.netlify.app

Objetivo

Ter a oportunidade de desenvolver - me profissionalmente,
colocando em prética aspectos abordados em sala de aula.
Fazer um bom trabalho em equipe, colaborando assim com
meu crescimento profissional e com a instituicdo a qual fui
engajada.

Educacao

e Instituto Federal do Norte de Minas Gerais, Campus
Araguai, MG

Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, curso

superior

Inicio em 05/2022 - Atualmente

e +PraTi
Curso Full Stack Developer Junior
Inicio em 07/2024 - 02/2025

e Programa Generation
Bootcamp de Java
Inicio em 04/2022 - Concluséo em 07/2022

e #OTechTaOn (IMED, Embaixadores da Educagéo, REF+, e
Avanade)
Programagdo Web
Inicio em 08/2021 - Concluséo em 01/2022

Experiéncias

Técnico Administrativo — Secretaria Municipal de Educagdo
03/2025 - Atualmente
e Responsdvel pela gestdo de documentos e arquivos
administrativos, além do uso de sistemas informatizados
para controle e atudlizagdo de dados, garantindo
organizagdo e eficiéncia nos processos.

Suporte técnico - igVALE

06/2024 - 03/2025

¢ Auxilio e esclarecimento de duvidas dos clientes sobre o
sistema da SGBR, além de fornecer suporte para
manuteng@o de computadores, recarga de toners e
cartuchos.

Atendente - GM Celular
01/2023 - 06/2024
e Como atendente, garanto uma experiéncia positiva aos
clientes, mantenho a loja organizada e limpa, e realizando
a conferéncia e langamento dos produtos no sistema.

9 Virgem da Lapa - MG
(.\ (33) 98875-3282
a fabyolacampos20@gmail.com

@ https:/ /www.linkedin.com/in/fabyola-campos
@ https://github.com/fabyolafc

Certificagdes

e Front-end em React - 46 horas

e NLW Expert trilha react - 5 horas

e Onboarding dev: preparando o estudante para
a experiéncia de integragdo profissional - 36

horas

e Logica de programagdo I Os primeiros
programas com JavaScript e HTML — 16 horas

e Logica de programagdo I: pratique com

desenhos, animagdes e um jogo — 10 horas

e Git e Github: Controle e compartilhe seu cédigo
— 6 horas

e JavaScript: Programando na linguagem da web
— 20 horas

e HTTP: Entendendo a web por baixo dos panos —
14 horas

e HTML5 e CSS3 parte 1: A primeira pdgina da Web
— 8 horas

e HTML5 e CSS3 parte 2: Posicionamento, listas e
navegagdo — 8 horas

e HTML5 e CSS3 parte 3: Trabalhando com
formuldrios e tabelas - 8 horas

e HTML5 e CSS3 parte 4: Avangando no CSS — 8
horas

e Front-end: Projeto de conclusGo — 6 horas
Chrome

e DevTools: andlise, inspecione e depure suas
pdginas Web — 9 horas

e Jogos cldssicos parte 1: Iniciando no Javascript
com Pong — 6 horas

e Jogos cldssicos parte 2: lagos e listas com
Javascript — 4 horas

e JS na Web: Manipule o DOM com JavaScript — 6
horas

e Flexbox: Posicione elementos na tela — 9 horas

e Java JRE e JDK: escreva o seu primeiro codigo
com Eclipse

e Guarda Mirim Municipal - 2019 a 12/2021 -

Habilidades

e Soft Skills: trabalho em equipe, comunicacgéo,
proatividade, equilibrio emocional,
mentalidade de crescimento.

e Hard Skills: l6gica de programacgdo, HTTP,
JavasScript, HTML, CSS, Git e Github, Java,
React, Mysq|l, Spring, PHP, Codeigniter, C++.



